MITTWEIDA

Ausschreibung
Kegel-Verbandspokal 2022

1. Allgemeines

1.1. Der Verbandspokal 2022 wird als Finalturnier fir alle gemeldeten Mannschaften der aktuellen
Spielsaison des Regionalen Kegelverbandes Mittweida (RKVM) durchgefihrt.

1.2. Spielweise:
- Mindestteilnehmer: 4 Mannschaften
- Mannschaftsstarke: 4 Spieler/Spielerinnen je Mannschaft

- Distanz: 4 x 120 Wurf im gemischten Spiel
- Wertung: - bei Teilnahme bis zu 4 Mannschaften: Satz-(Punkt-) Wertung
siehe Pkt. 2.1.
- bei Teilnahme von mehr als 4 Mannschaften: Kegelwertung
siehe Pkt. 2.2.
- Spielform: Blockstart

- Startfolge 4-Bahnen: nach Auslosung und und KVC-Ausschreibung
1.3. Tritt eine gemeldete Mannschaft nicht an, wird ein Buf3geld in Hohe von 15,00 EUR fallig.
1.4. Die Mannschaftsbezeichnungen, die Stammspielerregelungen aus den Punktspielen
behalten ihre Giiltigkeit. Die Spielerpasse sind bereitzuhalten.
Achtung: Es ist die Einwechslung von nur 1 Ersatzspieler pro Mannschaft moglich.
Die Erteilung einer 2. Spielgenehmigung ist nur auf dem Spielbericht zu vermerken.
Eintrage im Pass-Einlegeblatt werden nicht vorgenommen.
1.6. Als Spielverantwortlicher fungiert der Vorstand des RKVM.

2. Spielwertung
2.1. Satz- (Punkt-) Wertung (beim Spiel mit 4 Mannschaften)
- Es werden je gespielter Bahn die Punkte 1-4 vergeben. Der Spieler mit der hochsten
Kegelzahl erhalt 4 Punkte bis zum Spieler mit der niedrigsten Kegelzahl 1 Punkt.
- Bei Kegelgleichheit nach 30 Wurf erhalten die Spieler mit gleicher Kegelzahl die
hoheren Punkte, der darauf folgende niedrige Punktwert entfallt.
- Sieger nach 4 x 120 Wurf ist die Mannschaft mit der hochsten Gesamtpunktzahl.
Bei Punktgleichheit wird nach folgenden Kriterien entschieden:
1. die hoheren Gesamtkegelzahl
2. die besseren Abraumer
3. die geringeren Fehlwiirfe
- Ist auch danach noch Gleichheit vorhanden entscheidet ein Sudden Victory nach
folgenden Regeln:
» Die Schlussspieler spielen auf der zuletzt bespielten Bahn abwechselnd
3 Wurf ins volle Bild, die linke Bahn beginnt jeweils.
» Gewinner ist der Spieler mit der hoheren Kegelzahl.
» Besteht nach 3 Wurf Gleichstand bei der Kegelzahl, erfolgt Bahnwechsel.
» Das Sudden Victory wird danach mit 1 Wurf wiederholt, bis der Sieger ermittelt ist.

2.2. Kegelwertung (beim Spiel mit mehr als 4 Mannschaften)
Gespielt wird nach der Sportordnung, d.h. bei Gleichheit entscheidet das Abrdumergebnis,
dann die Anzahl der Fehler tber die Platzierung. Sollte dann immer noch Gleichstand sein,
erfolgt ein oder mehreren Stechen tuber 2x5 Wurf in die Vollen von anwesenden ausgelosten
Spielern der betreffenden Mannschaften.

2.3. Die Startreihenfolge
Wird zum Finale vor Ort, auch beim Spiel in 2 Durchgéngen, jeweils ausgelost.
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3. Spieltermin, Spielort, Meldetermine, Startgebiuihren

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.

3.8.

3.9.

Spielort: Mittweida
Spieltermin: 19. Juni 2022
Spielbeginn: 09.00 Uhr 1. Durchgang
13.00 Uhr evtl. 2. Durchgang
Meldetermin: 30. April 2022
Bis 6 Mannschaften wird das Turnier in einem Durchgang gespielt.
Bei Meldung ab 7 Mannschaften wird das Turnier in 2 Durchgangen gespielt.
Dabei erfolgt eine vorherige Mannschaftsauslosung der Durchgange
Alle Meldungen sind per Fax 037384/17546 und E-Mail bowling.wbg@tele2.de mdglich.

Startgebihren dienen zur Finanzierung des Turniers, des Pokals, der Urkunden etc.

Die Startgebuhr betragt je Mannschaft 20,00 EUR (= 5,00 €/Spieler/120 Wurf).

Die Startgebuhren sind vor Ort zu begleichen. Bei Nichtantritt nach Meldung werden diese
nachtraglich zuséatzlich zum Buf3geld per Rechnung erhoben und ist innerhalb 4 Wochen auf
das Konto des RKVM zu Uberweisen.

Ausnahme: begriindete und belegte Absagen wegen Corona usw.

Ein zeitversetztes Anreisen der Mannschaften ist erlaubt, es sollten aber minderstens 50%
der Mannschaftsstarke anwesend sein.

Wechselburg Stephan Reichelt
28.03.2022 Pokalwart
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